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Orientation -

Intitulé du module

Pratiques et recherches 1

Type de module Obligatoire
Code

Type de formation Bachelor
Semestre 1

Crédits ECTS 3 ECTS
Prérequis Aucun

Langue Frangais

Lieu EDHEA — Valais

Compétences visées
Objectifs généraux
d’apprentissage

Analyser de maniére critique les situations et contextes artistiques,
économiques et politiques des interventions et recherches
artistiques ; lire de maniére active expositions, ceuvres textuelles,
performatives et sonores ; analyser les dispositifs mis en ceuvre et
les enjeux formels mobilisés par les pratiques artistiques et
curatoriales adressées.

Contenus et formes
d’enseignement

Le module aborde les contextes de la recherche artistique
contemporaine (lecture, écriture, édition) et propose une analyse
des stratégies artistiques transdisciplinaires (arts visuels, arts
sonores, littérature, histoire...) et curatoriales face aux cadres
institutionnels, a la culture indépendante et a l'influence des
politiques culturelles sur la production artistique.

Le module se compose de :

Ecriture : un atelier de lectures, écritures et mises en voix sans
prérequis pour faire du texte écrit, lu, dit, dessiné, un outil a part
entiere, au méme titre que le reste ! L'immiscer dans le quotidien
avec son infinie combinaison de possibilités pour I'avoir toujours a
portée de main, I'air de rien, dans et hors de soi.

Et d’'un séminaire a choix parmi :

1) Esthétique :
Ce cours propose une exploration du « weird » comme catégorie
esthétique, a partir de la théorisation donnée par Mark Fisher dans
son essai de 2016 The Weird and the Eerie. En retracant sa
généalogie — de I'unheimlich freudien a ses développements
contemporains — il s’agira d’interroger comment le « weird » permet
de questionner et de critiquer le réel par des récits déstabilisants.
Des études de cas dans les arts visuels, le cinéma, la littérature,
ainsi qu’une attention particuliére aux genres de I'horreur et de la
science-fiction, permettront d’en saisir les enjeux critiques et
plastiques.




2) Histoire du Son :
Au travers ce cours, il s'agira d'étudier différentes modalités de
coexistence par lesquelles musique, son et arts visuels dialoguent,
s'enrichissent, se font écho, circulent, se reconfigurent et se
réinterprétent. En d'autres termes, I'objectif sera de tisser le récit "a
bruit secret" d'un dialogue ininterrompu entre arts visuels et son.
Quelque part entre une histoire des arts et des histoires croisées du
son et de l'art.

Modalités d’évaluation et
validation

Les connaissances des étudiant-e-x-s font I'objet d’évaluations
continues pendant les cours qui composent le module, ainsi que
d’'un travail final. La participation active aux cours constitue
également un élément d’évaluation. Les évaluations sont exprimées
par une appréciation « acquis » ou « non acquis ».

Modalités de remédiation

Remédiation possible par la réalisation d'un travail complémentaire
agrée avec le/la professeur-e-x responsable du cours en question
selon les délais fixés par le calendrier académique. Pas de
remédiation possible aprés répétition du module. Si les crédits ne
sont pas obtenus, le module doit étre répété I'année académique
suivant I'échec, selon des modalités a définir avec le/la responsable
de module.

Enseignant-e-x-s

Vittorio Parisi, intervenant.e.s

Responsable du module

Vittorio Parisi

Descriptif validé le

01.09.2025 Par Vittorio Parisi, responsable de la
filiére arts visuels




